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摘要：信息化难以应用到日常教学；师生依然采用原有教学模式，老师教学没有针对性，学生学习也缺乏重点性和趣味性；没有在日常练习中通过数据分析对学生学习情况进行量化分析；通过构建“6+X”互动学习系统应用模式，学生可真正实现自主学习，老师可依据学生学习情况实行个性化教学。
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        引言：我校在探索教与学方式中，实事求是，大胆改革，从校长、主管教学领导、主管信息技术领导到全体教师认真学习，勇于实践，建设出了能够常态应用的“君行早教学互动学习系统”，并融合社会上成熟软件，形成了“6+X”教与学互动学习系统应用模式，围绕促进学生自主学习这个教学改革目标，探索教学方式的变革，形成教学方式创新与学生自主学习协同推进的模型。
正文：
一、研究背景
在教育部等五部门《构建利用信息化手段扩大优质教育资源覆盖面有效机制的实施方案》明确提出“网络学校空间应用普及化， 教师普遍应用网络学习空间开展研修、备授课、批改作业、家访及指导学生学习， 学生普遍应用网络学习空间开展自主学习，所有教师和初中以上学生基本实现‘人人通’。为此，我们希望通过构建“6+X”互动学习系统应用模式推进教与学的变革，推进新型学习环境的构建；摸索教育信息化新的思路。
二、概念界定
 “6+X”应用模式中的“6”是指：“君行早教与学互动学习系统”中6个功能模块：工作平台、自主学习、互动交流、个人成长、师生成长和评价统计，“X”是指：社会上成熟软件应用平台。“6+X”是指：该系统融合、吸收、利用社会上成熟软件应用平台，构建教与学互动学习系统应用模式，此系统应用模式体现了生态、开放、融合的特色。“君行早互动学习系统”自上线以来页面访问量已经达到25万次，实现了师生教与学常态化应用，有力地推进了学校教学方式与学生学习方式的变革。
   三、构建“君行早教与学互动学习系统”——“6”
“君行早教与学互动学习系统”概括为：推进一个目标、集成六个模块、具备九个特点、面向三个层次、服务三个群体。这是我们的思考，而且经过检验达到了我们预期的效果。
推进一个目标：助力教与学方式的深刻变革。
集成六个模块：包括工作平台、自主学习、互动交流、个人成长、师生成长和评价统计。
六个模块功能不同、各有侧重，以多种激励反馈作为系统数据再生动力，支撑系统内部数据的循环，形成一个“资源数据流生态系统”，概括为两个平台、三个通道、四个环节。
1．两个平台：工作平台、自主学习平台，为系统核心功能模块。
（1）工作平台主要特点
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图1 教师工作平台

对教师全面开放，打破学科界限、打破年级界限，每位教师不仅可以看到本学科、本年级教师和学生上传的资源，还可以看到所有教师、所有学生上传的资源，有利于教师了解本年级其他学科教师教学内容，为跨学科教学提供支持。教师通过分享学生上传的优秀活动照片微视频，全面了解学生的爱好、兴趣和特长，改进自己的教学行为，使自己的教学更能贴近学生的生活，从而进一步调动学生学习本学科知识的学习热情。
（2）自主学习平台主要特点
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图2 学生自主学习平台

分为“教师引导”和“同伴互助”两种共享方式。通过分享教师上传资源，学生可以自学某个主题内容，通过分享同年级同学上传资源可以分享学习成果，学习他人的学习方式、学习成果，通过对比反思自己学习经历，不断调整学习方式、方法和思路，在互助、竞争、对比中成长。
学生通过平台可以展示自己， “秀出亮点”，逐步培养学生的自信心，当学生获得自信后，就可以“让每个孩子抬起头来!”。另外，学生还可以看到本班、本年级同学展示的内容，同龄孩子的心智更容易沟通，会受到同龄人所展示活动的激发，进而产生效仿、竞争的心理和行动，使更多的孩子行动起来，参与到学习、探索的活动中来。
2. 三个通道：台式电脑、手机、平板电脑三种访问方式
移动终端的普及给“时时可学、处处能学”创造了条件。
3. 四个环节：数据资源的产生、存储、展示和反馈
通过评价统计、成长档案、互动交流、积分排名和两级推优等多种反馈，激发师生热情，促进数据流循环，资源再生，从而促进系统可持续发展，这是生态系统的特征。
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图3 君行早资源数据流生态系统
本系统具备九个特点
九个特点分三类：
1.资源完全开放，资源对教师完全开放，教师可以看到本校所有任课教师、所有年级学生上传资源，摒弃之前的各种限制。
2.数据互联互通，六个功能模块之间数据完全打通，有利于多个模块之间资源共享，大数据分享、统计、评估，以“工作平台、自主学习”两个模块为核心，分别存储教师和学生数据，当教师上传一个资源时，其它五个模块会获取同样的资源，学生上传时也一样。
3.结构自由拓展,“工作平台”是六个模块的核心，资源数据结构是以现行教材目录为基础的，如果教师活动或学生活动与教材目录内容相距较远，可以根据活动主题增加到相应的教材中，如， “英语趣配音”， “浓浓的年味”、 “农业嘉年华”等。
4.多种激励反馈，一是通过系统设定，自动计算积分、排名。二是在“互动交流”空间，通过回帖，点赞等形式在师师、师生、生生之间相互评价，相互鼓励。三是在评价统计中，通过对数据的提取，查看统计图表，进行分析评价。四是在成长档案中通过自我反思，自我激励。五是通过推优让优秀资源、优秀学生脱颖而出。
5.使用行为评价，分为两种，一是定量评价，通过大数据统计对教师或学生使用系统的行为进行评价，在“统计评价”中查看统计图表，对师生上传量、下载量、浏览量、登陆次数分别进行统计，二是，定质评价，在“师生成长”模块中可以按积分排名，查看师生上传文件内容，评价上传资源质量。
6. 形成成长档案，在“我的成长档案”中自动提取所有自己上传资源，一张张图片、一段段文字、一个个微视频，会按照时间的顺序保存下来，当师生们看到自己一个个成长的足迹时，不自觉地会有一种成功的体验。这是纸质档案无法代替的。               
7.师生互动交流，为师生、生生之间展示、交流提供了互动交流空间。模块会自动提取学生在“自主学习”和教师在“工作平台”中上传的资源，也可以从“互动交流”中上传。提供了点赞、评价、交流的功能。学生在此空间可以看到本班同学和教师上传的所有资源，并进行即时交流。
8.云端存储访问，数字校园平台可以在有互联网的任何地方进行访问，可以通过台式机、手机、平板电脑等终端进行访问。
9.推出优质资源，通过推优对优秀资源进行推广、奖励，进一步促进师生使用系统的热情，促进系统的资源再生、循环。
系统面向三个层次：学校、家庭和社会
教与学互动学习系统，推动了学校教与学方式的深刻变革。孩子的学习方式的变化牵动着家长，让他们拿起相机、拿起平板电脑、手机等设备，在教师的导学提示指引下，指导孩子开展学习、实践活动，记录学习成果，协助孩子上传、分享学习成果。
系统服务三个群体：教师、学生和家长
    教与学互动学习系统，把教师的教、学生的学、家长的陪伴紧密地联系在一起，并提供高效、便利、持续的服务。我们把社会上的成熟软件拿过来，与系统融合，为家长陪伴孩子成长服务，为教师引导学生成才服务。
四、利用多种成熟软件与系统融合，进行教与学方面的改革、尝试，并初步形成成果。——“+X”
1.通过“四叶草”互动软件平台，完成了第一阶段平板电脑进课堂的教学实践工作，初步实现了在实验班教学中语文、数学、英语三个学科教学方式的转变。
2. 君行早互动学习系统与懿文德（e-word）软件融合，构建了“学生自主学习与教学方式变革模型”。目前我校80%以上教师能够自觉运用这种方式。
3. 利用成熟平台提高英语学习兴趣。语音跟读、自动对比、纠正、游戏化学习情景，自动评价等等这些功能让学生们对英语学习兴趣大增。我校一至六年级所有学生参加英语和数学学科的“一起作业”的学习，参与率达到95%以上。有些以前不敢开口说英语的学生能够流利地说出口了，有些不太爱学英语的学生，现在变得天天盼着老师布置英语作业了。教师们还请家长协助，让学习进步快、学习效果好、学习水平高的学生，把学习过程拍成3-5分钟的视频，上传到君行早进行展示，供其他学生学习，进一步激发了学生的学习热情。
4. 英语趣配音让孩子迷上英语口语练习。英语趣配音是给动画片、电影中的人物配音，用自己的配音代替影片中人物的原音。我们让学生把自己特别满意的作品上传到君行早中供师生分享，在分享影片情节的同时也让配音的学生获得了一份自信。
利用社会上成熟软件，如：英语趣配音、一起作业、微信、教育软件（懿文德）等优势，让教师、学生充分利用，把学习成果纳入到教与学互动学习系统中来，供师生学习、展示、交流。
以上这些能促进学习方式改变的软件，与君行早互动学习系统相互融合，彼此相得益彰，社会上成熟软件让学生获得学习成功的体验，君行早让学习成果共享，进一步促进了学生更持久、深入地学习。让学生的学习成为乐趣，成为获取自主学习能力的体验，成为获得自信的动力源泉。数字校园建设为学生可持续发展创造了一个生态系统，为点燃学生的智慧搭建了一个平台，也使我校君行早互动学习系统的应用常态化。
五、应用效果和效益情况
根据北京市中小学数字校园成果展示平台监测的访问量，自2015年12月22日至2016年4月9日，君行早页面访问量212240，日均访问量1983，全校78位专任教师，1160名学生，每日人均访问量约1.7。
截止4月9日，教师上传资源1297个，学生上传资源8792个。
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图4  各年级学生上载量统计图                                图5  教师上载量统计图
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图6  语文学科教师浏览量统计图                             图7  英语学科教师浏览量统计图
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图8  数学学科教师浏览量统计图
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